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OSNOVNOŠOLSKO ROKOMETNO TEKMOVANJE

	Športna panoga:
	ROKOMET

	Starostna kategorija in spol:
	LETNIK 2009 in mlajši - Dečki

	Stopnja tekmovanja:
	Maribor- Center

	Kraj in datum tekmovanja:
	6.4.2022- OŠ RADA ROBIČA




EKIPE:

1.OŠ Prežihov Voranc
2.OŠ Ludvik Pliberšek
3.OŠ Rada Robiča
4.OŠ Tabor 1


Razpored in rezultati:

	tekma
	ura
	ekipa A
	ekipa B
	Rezultat

	1.
	12:30
	OŠ PREŽIHOV VORANC 
	OŠ LUDVIK PLIBERŠEK
	

	2
	13:00
	OŠ RADA ROBIČA
	OŠ TABOR 1
	

	3
	13:30
	OŠ TABOR 1
	OŠ LUDVIK PLIBERŠEK
	

	4
	14:00
	OŠ RADA ROBIČA
	OŠ PREŽIHOV VORANC 
	

	5
	14:30
	OŠ PREŽIHOV VORANC 
	OŠ TABOR 1
	

	6
	15:00
	OŠ LUDVIK PLIBERŠEK
	OŠ RADA ROBIČA
	



Sistem: Vsak z vsakim, igra se 2 x 8 min. En time-out na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min





Sistem igranja:

Ekipe igrajo vsaka z vsako, igra se 2 x 8 min. Minuta odmora (time-out) na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min.

Zmaga se točkuje z dvema točkama, neodločeno z eno. V primeru izenačenosti v točkah se upošteva zmagovalca v medsebojnem srečanju, če se krog nadaljuje, zmagovalca določi razlika v zadetkih (dani-prejeti zadetki), če je še tukaj izenačeno, se upošteva večje število doseženih zadetkov. V skrajnem primeru se zmagovalec določi z žrebom.

Prvo in drugo uvrščena ekipi nadaljujeta na področnem tekmovanju.



































	Športna panoga:
	ROKOMET

	Starostna kategorija in spol:
	LETNIK 2009 in mlajši - Deklice

	Stopnja tekmovanja:
	Maribor- Center

	Kraj in datum tekmovanja:
	7.4.2022- OŠ RADA ROBIČA




EKIPE:

1.OŠ Martin Konšak
2.OŠ Rada Robiča
3.OŠ Tabor 1

Razpored in rezultati:
	tekma
	ura
	ekipa A
	ekipa B
	Rezultat

	1.
	12:00
	OŠ MARTIN KONŠAK
	OŠ RADA ROBIČA
	

	2
	12:30
	OŠ MARTIN KONŠAK
	OŠ TABOR 1
	

	3
	13:00
	OŠ TABOR 1
	OŠ RADA ROBIČA
	


Sistem: Vsak z vsakim, igra se 2 x 8 min. En time-out na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min


Sistem igranja:

Ekipe igrajo vsaka z vsako, igra se 2 x 8 min. Minuta odmora (time-out) na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min.

Zmaga se točkuje z dvema točkama, neodločeno z eno. V primeru izenačenosti v točkah se upošteva zmagovalca v medsebojnem srečanju, če se krog nadaljuje, zmagovalca določi razlika v zadetkih (dani-prejeti zadetki), če je še tukaj izenačeno, se upošteva večje število doseženih zadetkov. V skrajnem primeru se zmagovalec določi z žrebom.

Prvo in drugo uvrščena ekipi nadaljujeta na področnem tekmovanju.




	Športna panoga:
	ROKOMET

	Starostna kategorija in spol:
	LETNIK 2009 in mlajši - Deklice

	Stopnja tekmovanja:
	OBMaribor

	Kraj in datum tekmovanja:
	12.4.2022- OŠ RAČE



EKIPE:

1.OŠ Rače
2.OŠ FLV Slivnica
3.OŠ Starše


Razpored in rezultati:

	tekma
	ura
	ekipa A
	ekipa B
	Rezultat

	1.
	12:00
	OŠ RAČE
	OŠ FLV SLIVNICA
	

	2
	12:30
	STARŠE
	OŠ FLV SLIVNICA
	

	3
	13:00
	OŠ RAČE
	OŠ STARŠE
	




Sistem: Vsak z vsakim, igra se 2 x 8 min. En time-out na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min


Sistem igranja:

Ekipe igrajo vsaka z vsako, igra se 2 x 8 min. Minuta odmora (time-out) na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min.

Zmaga se točkuje z dvema točkama, neodločeno z eno. V primeru izenačenosti v točkah se upošteva zmagovalca v medsebojnem srečanju, če se krog nadaljuje, zmagovalca določi razlika v zadetkih (dani-prejeti zadetki), če je še tukaj izenačeno, se upošteva večje število doseženih zadetkov. V skrajnem primeru se zmagovalec določi z žrebom.




	Športna panoga:
	ROKOMET

	Starostna kategorija in spol:
	LETNIK 2009 in mlajši - Dečki

	Stopnja tekmovanja:
	OBMaribor

	Kraj in datum tekmovanja:
	12.4.2022- OŠ RAČE




EKIPE:

1.OŠ Rače
2.OŠ FLV Slivnica

	tekma
	ura
	ekipa A
	ekipa B
	Rezultat

	1.
	13:30
	OŠ RAČE
	OŠ FLV SLIVNICA
	


Sistem: Vsak z vsakim, igra se 2 x 8 min. En time-out na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min


Sistem igranja:

Ekipe igrajo vsaka z vsako, igra se 2 x 8 min. Minuta odmora (time-out) na polčas. Odmor med polčasi je 3 min. izključitev traja 1 min.

Zmaga se točkuje z dvema točkama, neodločeno z eno. V primeru izenačenosti v točkah se upošteva zmagovalca v medsebojnem srečanju, če se krog nadaljuje, zmagovalca določi razlika v zadetkih (dani-prejeti zadetki), če je še tukaj izenačeno, se upošteva večje število doseženih zadetkov. V skrajnem primeru se zmagovalec določi z žrebom.
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